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Modulübersicht

MASTER
SOFTWARE 
ENGINEERING & 
INFORMATIONSTECHNIK

Akkreditiert durch



O
PS

_3
01

0_
IN

FO
_I

nf
om

at
er

ia
l 

M
_F

M
 V

er
s.

 , 
18

.0
3.

20
21

, 
C

.S
ch

m
id

hu
be

r

Studienübersicht

Kurs Inhalte LP

Grundlagen  Software-Quality Engineering

 Software-Test und -Ergonomie

5
5

Management  Software-Management

 IT-Service-Management

5
5

Wahlpflichtfächer  Technik

 Soft Skills

5
5

Vertiefung Software 
Engineering

 Objektorientierte 
Softwareentwicklung

 Datenbankentwicklung und 
Werbetechnologien

 Computergrafik
 Automatentheorie und formale 

Sprache
 Informationstheorie und Codierung

5
5

5
5
5

Vertiefung Usability 
Engineering

 Usability Grundlagen

 Human Centered
Softwareengineering

 Usability Engineering/Grundlagen

 Unterface Development/Prototyping
 Usability Engineering/Evaluation

5
5
5
5
5

oder
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Studienübersicht

Kurs Inhalte LP

Vertiefung IT-Security 
Engineering

 Risk Assessment und Security 
Requirements

 Governance, Frameworks & 
Standards

 Security Design
 Secure Application Development

 Security Operations

5

5
5
5
5

Vertiefung Digitalisierung  Digitalisierung Bootcamp

 Innovationsmanagement
 Organisationsentwicklung
 Führung

 Kollaboration und 
Innovationsmarketing

5
5
5
5
5

Praxis  Projektdurchführung und -coaching

 Projektabschluss und –präsentation

5
5

Masterarbeit und 
Masterseminar

25

…die dargestellten Vertiefungen Usability Engineering, IT-Security Engineering und 
Digitalisierung sind auch als Zertifikatslehrgang belegbar. 

Die Vertiefung Software Engineering ist NICHT als Zertifikat belegbar. 

oder
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